Ministerul Educatiei gi Cercetirii
al Republicii Moldova

ORDIN

0213 035 e 4181

mun. Chisiniu

Cu privire la aprobarea

Conceptului privind integrarea dezvoltarii
abilititilor de Alfabetizare Informationali si

Media (AIM) in Curriculumul pentru invitimantul
prescolar din Republica Moldova

In conformitate cu pct. 8 subpet. 12) din Regulamentului cu privire la organizarea si
functionarea Ministerului Educatiei si  Cercetarii, aprobat prin Hotirdrea Guvernului
nr.146/2021 (Monitorul Oficial al Republicii Moldova, 2021, nr. 206 - 208, art.344) si in vederea
realizdrii Planului de actiuni al Ministerului Educatiei si Cercetdrii pentru anul 2025, aprobat prin
ordinul MEC nr. 151/2025 si a Planului interministerial de integrare a actiunilor de Alfabetizare
Informationald si Media (AIM) in planurile de actiuni ale institutiilor de stat relevante pentru anii
2024-2026, aprobat prin ordinul comun al MEC si MC nr. 701/174 din 17.052024, ministrul educatiei
si cercetdrit emite prezentul

ORDIN:

1. Se aproba Conceptul privind integrarea dezvoltarii abilitatilor de Alfabetizare Informationala
si Media (AIM) in Curriculumul pentru invatiméantul prescolar din Republica Moldova,
conform Anexei.

2. Directia politici in invatamantul general:

2.1.va aduce la cunostintd prevederile prezentului ordin grupului de autori-dezvoltatori ai
Curriculumului pentru invatamantul prescolar, aprobat prin ordinul MEC nr. 2015/2025;

2.2.va monitoriza insertia Conceptului privind integrarea dezvoltarii abilitdtilor de
Alfabetizare Informationalda si Media (AIM) in Curriculumul pentru invatimantul
prescolar.

3. Controlul executarii prezentului ordin se pune in sarcina doamnei Valentina Olaru, secretar de
stat.

Ministru Dan PERCIUN

Ex: Zotea Natalia, tel. 022-232-443



Anexa
la ordinul MEC nr. 2181 din 08.12.2025

Conceptul privind integrarea dezvoltarii abilitatilor de Alfabetizare Informationala si Media
(AIM) in Curriculumul pentru invatamdntul prescolar din Republica Moldova

I. Argumentarea necesitatii integrarii AIM in educatia timpurie pentru copiii 2-7 ani

In contextul globalizirii informationale si al dezvoltirii accelerate a tehnologiilor digitale,
Alfabetizarea Informationala si Media (in continuare — AIM) a devenit o competenta esentiald pentru
formarea cetateanului contemporan, AIM presupune capacitatea de a accesa informatii, evalua critic
continutul, utiliza si crea continut informational in mod responsabil si etic. Intr-o epocd marcati de
abundenta informationald, dar si de fenomenul dezinformarii, AIM este indispensabild pentru
participarea democratica eficienta, dezvoltarea gandirii critice $i mentinerea coeziunii sociale.

Conceptul de Alfabetizare Informationala si Media (AIM) este elaborat pentru invatdmantul
prescolar ca raspuns la accesul sporit al copiilor la tehnologiile informationale si media si la
provocdrile generate de expunerea lor la sursele informationale si media. Astfel, prin acest document
se defineste o noud directie strategica de politici educationale, recunoscute la nivel mondial, care
solicita invatamantului prescolar adaptarea la cerintele specifice ale progresului tehnologic.

Contextul contemporan, caracterizat de digitalizare acceleratd si acces rapid la informatie,
plaseaza Invatamantul prescolar in fata provocarii de a integra echilibrat tehnologia si resursele
multimedia in procesul instructiv-educativ. Integrarea (AIM) in educatia copiilor de varsta prescolara
nu este doar o tendintd moderna, ci o necesitate pedagogicd, derivatd din cerintele societatii
informationale, cat si din specificul dezvoltarii copilului modern.

Din perspectiva psihopedagogiei contemporane, copilul este privit ca un subiect activ al
propriei invatari, capabil sd construiasca sensuri si sd participe activ la procesul educational. Conform
teoriei socio-constructiviste, invatarea se realizeaza prin interactiune, explorare si mediere ,,invatarea
prin descoperire” (discovery learning)'. In acelasi timp, principiile pedagogiei constructiviste sustin
ideea ca invatarea eficienta are loc prin descoperire si contextualizare, ceea ce face ca activitatile
multimedia sa fie un instrument ideal pentru stimularea curiozitdtii si a motivatiei.

Activitdtile integrate valorifica principiul integrarii curriculare, promovand legaturi esentiale
intre domeniile de activitate: Sanatate si motricitate; Eu, familia si societatea; Limbaj si comunicare;
Stiinte si tehnologii; Arte. Acest demers este 1n strict acord cu orientdrile Tnvatimantului prescolar,
care urmareste o abordare holisticd a dezvoltérii copilului. Prin combinarea continuturilor si a
mijloacelor multimedia, AIM faciliteaza trecerea de la invatarea fragmentatd la cea integrata,
contribuind astfel la consolidarea cunostintelor si la dezvoltarea competentelor transversale.

Din perspectiva teoriei ,,invitirii prin experientd”?, copilul invati cel mai bine atunci cand
este implicat activ In procesul de descoperire si reflectare asupra propriilor actiuni. Implementarea
alfabetizarii informationale si medie pot genera astfel de experiente semnificative, prin imagini,
animatii, jocuri educationale interactive si aplicatii digitale care stimuleaza gandirea criticd si creativa.

La nivel international, promovarea alfabetizarii informationale si media este strans legatd de
activitatea Organizatiei Natiunilor Unite pentru Educatie, Stiintd si Culturd (UNESCO)?’. Incepand cu

! Bruner, J. S. Howard a tory fa instructiune. Editura Belona a Universitatii Harvard. (1966).

ZKolb, D. A. (1984). Experiential Learning: Experience as the Source of Learning and Development. Prentice-Hall.
https://ptgmedia.pearsoncmg.com/images/9780133892406/samplepages/9780133892406.pdf

3 https://www.unesco.org/en
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anii 2000, UNESCO a integrat conceptele de educatie pentru media si alfabetizare informationala
intr-o singurd abordare, denumiti Media and Information Literacy (MIL)*. Aceasta subliniaza faptul
ca abilitatile de analiza critica a mesajelor media trebuie corelate cu competentele de cautare, evaluare
si utilizare a informatiei.

De asemenea, Organizatia Natiunilor Unite (ONU), prin Agenda 2030 pentru Dezvoltare
Durabila, coreleazd AIM cu Obiectivul de Dezvoltare Durabila nr. 4 — Educatie de calitate, vizand
,dobandirea de competente relevante, inclusiv competente digitale”.

In cadrul Uniunii Europene, alfabetizarea media este inclusd in Cadrul European al
Competentelor Digitale — DigComp®, fiind considerati o competentd transversald esentiald pentru
cetatenia digitald. Uniunea promoveaza aceastd tema prin:

e FEuropean Media Literacy Week — o saptdmana anuala dedicata educatiei media;

e Digital Education Action Plan (2021-2027), care sprijind dezvoltarea competentelor digitale
in educatie;

¢ finantarea de proiecte prin programele Erasmus+, Horizon Europe si Creative Europe.

Organizatia pentru Cooperare si Dezvoltare Economica (OECD) include competentele media
si informationale in evaludrile internationale (PISA), recunoscandu-le drept componente ale
,competentei globale” — capacitatea de a analiza critic informatiile si de a participa activ intr-o lume
interconectata.

In mai 2024, Ministerul Educatiei si Cercetarii si Ministerul Culturii au semnat un ordin
comun (nr. 701/174 din 17.05.2024) prin care a fost aprobat ,,Planul interministerial de integrare a
actiunilor de Alfabetizare Informationald si Media (AIM) ) in planurile de actiuni ale institutiilor de
stat relevante pentru anii 2024-2026. Documentul prevede ca actiunile sd fie incluse in planurile
institutiilor relevante (educatie formala si non-formald) si sa vizeze toate ciclurile de educatie. Este
recunoscut faptul ca alfabetizarea media/informationald are o componentd de securitate nationala:
dezinformarea, manipularea informatiei si vulnerabilitatea mediului informational sunt tratate ca
amenintari reale.

Desi majoritatea actiunilor vizate se adreseazd nivelurilor primar, gimnazial etc., planul
recunoaste explicit nevoia de a include in mod precoce invatamantul prescolar. Contextul in care
copiii sunt expusi la medii digitale, aplicatii, retele sociale (chiar daca indirect, prin familie) face ca
interventia timpurie In dezvoltarea competentelor de gandire critica, de ,,citire” a media/informatiei
s fie justificatd - astfel invatamantul prescolar poate oferi un avantaj preventiv. Intr-o societate
vulnerabila la dezinformare, formarea deprinderilor de consum critic al informatiei, de intelegere a
mediului media si digital inca de la varste fragede poate contribui la o rezilientd mai mare pe termen
lung.

Alfabetizarea informationala si media (AIM) reprezintd un pilon central al educatiei moderne
si al cetateniei digitale. Ea contribuie la dezvoltarea spiritului critic, la participarea democratica si la
protejarea individului in fata manipularii informationale.

Integrarea AIM in Invatdmantul prescolar se fundamenteaza pe ratiuni psihopedagogice,
curriculare si sociale. AIM nu substituie metodele traditionale, ci le complementeaza si le
modernizeaza, oferind copiilor oportunititi de invitare relevante. Intr-o lume aflati intr-o continui
transformare digitald, invatamantul prescolar are misiunea de a forma prescolari activi, curiosi,
empatici si capabili sa utilizeze tehnologia in mod creativ si etic, aspecte esentiale pentru dezvoltarea
competentelor secolului XXI.

4 https://www.unesco.org/en/media-information-literacy
5 https://joint-research-centre.ec.europa.cu/projects-and-activities/education-and-training/digital-transformation-
education/digital-competence-framework-citizens-digcomp_en
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La nivel international, AIM este sustinuta prin politici si cadre strategice globale. Integrarea
alfabetizarii media in curriculumul national, formarea profesorilor si cooperarea dintre stat si mass-
media reprezinta directii esentiale pentru o societate informata.

IL. Fundamentare conceptuali, pedagogica si legislativa

Bazele teoretice ale AIM si pedagogia integririi la nivel prescolar. Alfabetizarea
informationala si media (AIM), este un set de competente esentiale care transcend abilitatile tehnice
de operare a unui dispozitiv, presupun capacitatea de a accesa, evalua, crea si comunica informatii si
continut media in mod etic si eficient.

Afirmatia conform careia ,,alfabetizarea media si informationald este abilitatea de a utiliza pe
deplin multe tipuri de media in sigurantd, intelepciune si responsabilitate, un set de competente care
permite unei persoane sa acceseze media, sd analizeze continutul media, sa creeze noi mesaje media,
si reflecteze asupra continutului media existent si si interactioneze cu media”®
exhaustiv al conceptului AIM, fiind bazat pe cadrul de referintd international (UNESCO, Consiliul
Europei) si este structurat pe cei cinci piloni AIM:

1) AIM este pentru toate varstele;
2) AIM este un set de competente, nu o singura abilitate;

este un rezumat

3) AIM este despre drepturile omului;
4) AIM nu poate fi neutra (trebuie sa fie criticd);
5) AIM este esentiald pentru cetitenia digitald’.

Concentrarea pe ideea ca AIM este pentru toti cetatenii, indiferent de varstd/gen. Alfabetizarea
informationald si media (AIM), trebuie sa inceapd din prescolaritate. Drept argument aducem
vulnerabilitatea la dezinformare simpla, formarea timpurie a obiceiurilor de consum media. Intrucat
copiii de astdzi sunt consumatori nativi de media (televizor, tableta, telefon), interventia la nivel
prescolar este cruciala. Obiectivul nu este de a expune copiii la mai multa tehnologie, ci de a-i echipa
cu fundamentele discernamantului si ale securitatii inainte de a fi coplesiti de complexitatea mediului
online. AIM nu este neutrd din punct de vedere al valorilor, este parte integranta a dezvoltarii gandirii
critice si a actiunii - un argument forte pentru initierea alfabetizarii informationale si media in
prescolaritate.

In conditiile utilizarii computerului ca mijloc de accesare a diferitelor softuri educationale —
de exersare, consolidare, prezentare interactiva a noilor cunostinte, stimulare a ideilor si sugestiilor,
asociere sau deschidere spre domenii corelate, simulare a unor fenomene reale, furnizare de modele
cognitive, evaluare a cunostintelor ori dezvoltare a unor capacitati si aptitudini prin activititi de tip
joc — se faciliteaza, intr-o anumitd masurd, desfasurarea demersului instructiv-educativ contemporan.

AIM se referd la o competentd esentiald — un ansamblu de cunostinte, abilitati, atitudini si
valori care permit cetdtenilor sa interactioneze eficient cu informatiile si media. Aceste competente ii
imputernicesc sd inteleagd functiile mass-media si ale altor furnizori de informatii, sa evalueze critic
continuturile si sd 1a decizii informate ca utilizatori si creatori de informatii si mesaje media. Ele sunt
necesare la toate varstele, inclusiv in prescolaritate, mai ales intrucat tehnologiile de astdzi permit
oamenilor sa creeze si sd analizeze mesaje Intr-o varietate de formate media, precum text, fotografii
sau videoclipuri. Dar abilitdtile necesare pentru a face acest lucru trebuie invatate, practicate si

5 Braseul Sylvia, Kart Thornton. Media an Information litera a practica practica for trainers. Edition Dw Akademie, 2021
7 Media and Information Literacy Curriculum for Educators and Learners: Think critically, click wisely! (Second Edition).
Paris: UNESCO. (2021).



actualizate frecvent. Aceasta Tnseamnd ca mentinerea alfabetizarii media implicd invétarea pe tot
parcursul vietii” [6, p. 9]. Pentru prescolari, aceastd competenta digitald media timpurie, are doua
dimensiuni principale:
e dezvoltarea abilitatilor de gandire critica pentru a distinge realitatea de fictiune si de a intelege
cd mesajele media sunt create, ele nu sunt realitatea pura;
e utilizarea sigura si cu un scop anume a tehnologiei pentru explorare, creativitate si comunicare.

Resursele informationale si media sunt un factor motivator semnificativ pentru copii, avand
in vedere atractia pe care dispozitivele digitale o exercita de la o varsta fragedd. Aceasta atractie
timpurie poate fi utilizata si directionata pozitiv de catre adult, fie ca este educator, parinte sau alt
factor responsabil in scopuri instructiv-educative. Un alt avantaj didactic major al utilizarii
mijloacelor tehnice este faptul ca ,,angajeaza ritmuri diferite de lucru” adica respecta ritmuri proprii
de invitare, contribuind astfel la diferentierea parcursurilor individuale de formare®, a copiilor
implicati in procesul instructiv-educativ.

In practica pedagogica, resursele informationale si media capitd valente instrumental-
functionale semnificative, deoarece stimuleazd formarea deprinderilor de munca intelectuala, atat
individuala, independenta, cat si In cadrul unui grup. Integrarea AIM 1n Invatamantul prescolar este
argumentatd si ancorata in teoriile dezvoltarii copilului, unde jocul este metoda principald de Invatare:
copiii prescolari se afla in stadiul preoperational, analizatd de Piaget, unde copilul incepe sa
simbolizeze realitatea prin joc si face cu dificultate distinctia intre realitate si simbol, de aceea trebuie
utilizat jocul pentru a explora aceastd limitd’, educatorul devine un ,,mediator digital”, ghidand copilul
in experientele digitale, transformand utilizarea pasiva a gadgetului intr-o ocazie de invatare activa
ghidata.

Implicarea prescolarilor in jocul simbolic, contribuie la ,,cresterea simbolistici mentale™!®,
instrumentele digitale, camera foto, tableta, telefon de jucarie, pot fi integrate in jocul de rol,
instrumentele digitale actioneaza ca recuzitd de joc modern, ajutand copilul sa inteleaga functia
sociald si scopul practic al media de documentare, comunicare, raportare. AIM este folositd ca unealta
de producere si nu doar de consum, sprijinind dezvoltarea la prescolari a capacitdtii de a se exprima
si de a intelege mesaje prin diverse forme: audio, video, text cu un continut adaptat particularitatilor
de varsta si individuale. AIM nu inseamnd promovarea timpului de ecran, ci educarea pentru o
utilizare sandtoasa. Educatorul actioneazd ca un exemplu demonstrand utilizarea responsabild a
tehnologiei si ca un facilitator al gandirii critice punind intrebari care stimuleazd discernamantul
copiilor.

Analiza cadrului legislativ si al politicilor nationale/internationale relevante. Cadrul
strategic national in care se inscriu actiunile de alfabetizarea informationald si media AIM se regasesc
in Strategia de Dezvoltare a Educatiei ,, Educatia 2030 si Programul de Implementare pentru anii
2023-2025, aprobate prin Hotararea Guvernului nr. 114 din 07.03.2023, promoveazd modernizarea
educatiei si integrarea competentelor digitale si de gandire critica, esentiale pentru alfabetizarea
informationald si media. Obiectivul General 6 (OG 6), ,,imbunititirea functionalitatii sistemului
educational prin implementarea eficientd a tehnologiilor digitale pentru asigurarea calitatii si
sustenabilitatii educatiei”, detaliaza directiile prioritare de actiune pentru crearea noilor contexte si
medii favorabile prin interconectarea tehnologiilor didactice si celor informationale prin asigurarea

8 Ezechil, Liliana, Prelegeri de didactica generald, Editura Paralela 45, 2003
9 Piaget, J. Psihologia inteligentei. Bucuresti: Editura Stiintifica, 1965
10 Schiopu, U. Psihologia copilului. Bucuresti: Editura Diana Press SRL, 2009, p. 166



institutiilor educationale cu infrastructura digitald si resursele necesare pentru dezvoltarea
competentelor digitale ale cadrelor didactice si ale copiilor/elevilor'!.

Desi Codul Educatiei nu contine expres termenul de Alfabetizare Informationala si Media
(AIM), Ministerul Educatiei si Cercetarii are obligatia de a asigura modernizarea curriculumului
pentru invatamantul prescolar si dezvoltarea competentelor-cheie necesare pentru viatd intr-o
societate bazatd pe informatie si tehnologie. Competentele-cheie ce rezida din acest document si ar
urma sd fie promovate in educatia timpurie pe directia AIM vizeaza: dezvoltarea gandirii critice;
formarea competentelor de comunicare; integrarea tehnologiilor contemporane in procesele
educationale; asigurarea unui mediu de invétare sigur, incluziv si relevant social. Acestea permit
integrarea AIM ca componenta curriculara, chiar daca termenul nu este inca introdus legal in Cod.

Actualul Curriculumul pentru educatia timpurie'? nu mentioneazi explicit ,,alfabetizare media”
sau ,,educatie media”. Totusi, exista elemente implicite prin subdomeniul ,,Educatie digitala” aplicat
exclusiv pentru 5-7 ani. Competentele vizeaza recunoasterea si utilizarea tehnologiilor si resurselor
educationale digitale interactive (TREDI), respectarea regulilor de securitate si identificarea
pericolelor (de exemplu: utilizare excesiva). Activitati precum jocuri digitale sau discutii despre
beneficii/pericole ale dispozitivelor (tableta, telefon) acopera aspecte de baza ale alfabetizarii digitale,
dar lipsesc componenta critica (de exemplu: evaluarea veridicitatii informatiilor) si integrarea
transversala.

In acest context, Alfabetizarea Informationali si Media este perfect compatibila cu domeniile
curriculare existente, in special:

e Limbaj si comunicare,

e Stiinte si tehnologii,

e Eu, familia si societatea (referitor la dezvoltarea personala si sociala).

Cadrul de Referinta al Educatiei Timpurii (CRET, 2025). Editia actualizata marcheaza un
avans semnificativ. Educatia media este integrata transversal ca parte a ,,noilor educatii”, asociata cu
alfabetizarea digitala, rationamentul tehnologic si utilizarea constientd a tehnologiilor. Documentul
recunoaste explicit provocdrile digitalizarii (,,copiii sunt nativi digitali”) si promoveaza un echilibru
intre tehnologie si interactiuni umane. AIM apare Tn matricea de asocieri cu domeniile de activitate,
inclusiv Stiinte si tehnologii, Limbaj si comunicare, cu accent pe gandire critica fatd de mesajele
informationale.

Planul interministerial de integrare a actiunilor AIM. Acesta este primul document oficial
care introduce explicit termenul Alfabetizare Informationald si Media ca politicd publica si este
fundamentul politicii nationale actuale privind AIM. Documentul prevede:

e integrarea actiunilor AIM in toate nivelurile educatiei formale si non-formale, cu finalizare

pana in 2027.

e dezvoltarea competentelor media la copii, tineri, parinti si cadre didactice;

e recunoasterea educatiei media ca element de securitate nationala;

e includerea explicita a copiilor prescolari ca grup-tintd prioritar.

Planul subliniazd vulnerabilitatea copiilor la mediile digitale si necesitatea interventiei
timpurii pentru formarea unei reziliente informationale. Studiul de evaluare AIM realizat de Centrul
Media pentru Tineri (ianuarie-martie 2025) arata ca, desi 70% din institutiile prescolare au acces la

1 https://www.legis.md/cautare/getResults?doc_id=136600&lang=ro

12 https://mecc.gov.md/sites/default/files/curriculum_pentru_educatia_timpurie_tipar.pdf, pp. 96-97
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resurse digitale, doar 40% integreaza elemente de educatie media critica, din cauza lipsei formarii
educatorilor.

Alte politici nationale relevante
e Strategia de transformare digitalda a Republicii Moldova (2023-2030) — include
competente digitale pentru cetateni si educatie.
e Programul National de Securitate Informationald — abordeaza riscurile dezinformarii si
protectia minorilor.
e Planurile cadru pentru formarea continua a cadrelor didactice — prevad cursuri de
competente media si digitale.

Obiectivul specific dedicat educatiei prescolare (OS 1.1) este lansarea/pilotarea procesului de
integrare a dezvoltarii abilitatilor AIM 1n institutiile prescolare din Republica Moldova.

Este important de mentionat ca Ordinul comun MEC/MC nr. 701/174 din 17.05.2024 privind
alfabetizarea informationald si media AIM continea actiuni specifice dedicate parintilor copiilor
prescolari (varsta 5-7 ani), cum ar fi dezvoltarea de resurse didactice 1.1.6 ,,Elaborarea unui ghid
practic (sau traducere in limba romand/rusa a unui ghid similar existent), inclusiv materiale in format
video pentru parintii/tutorii de prescolari si elevi ai claselor primare”,'? privind consumul responsabil
de informatie si controlul parental.

Legea nr. 30 din 07.03.2013 cu privire la protectia copiilor impotriva impactului negativ al
informatiei reglementeazd mediul informational si protectia cetdtenilor, in special a copiilor, de
impactul negativ al informatiei. Aceasta lege aprobata de parlamentul Republicii Moldova Stabileste
clasificarea continutului informational i masurile de protectie, fiind direct legatd de educatia
parintilor si a copiilor in consumul media responsabil %,

Codul serviciilor media audiovizuale al Republicii Moldova COD nr. 174 din 08.11.2018 cu
modificari ulterioare, promovarea continutului media pentru copii si reglementeaza functionarea
pietei media, aspect esential pentru intelegerea rolului presei aspect esential in alfabetizare
informationald si media.

Integrarea Alfabetizarii Informationale si Media (AIM) in educatia timpurie se sprijina pe un
ansamblu de documente internationale, europene care promoveaza dezvoltarea competentelor media,
digitale si informationale inca de la cele mai mici varste, ca elemente esentiale ale formarii
cetdteanului contemporan. Prezentul capitol sintetizeaza principalele repere normative care justifica
si orienteaza implementarea AIM in curriculumul pentru Invatdmantul prescolar din Republica
Moldova.

Organizatia Natiunilor Unite pentru Educatie, Stiinta si Culturda (UNESCO) este principala
institutie globala care a definit si a promovat cadrul conceptual al Alfabetizarii Informationale si
Media (AIM). Institutia subliniaza importanta dezvoltarii gandirii critice incd din educatia timpurie,
evidentiind necesitatea sprijinirii copiilor pentru a intelege mesajele media, a naviga responsabil in
medii informationale si a utiliza tehnologia Tn mod creativ si sigur. Principalul document de referinta
este:

Media and Information Literacy Curriculum for Educators and Learners (UNESCO, editia
2021) — Curriculum de alfabetizare media si informationala pentru educatori si cursanti. Acest
document stabileste competentele, principiile si standardele necesare educatiei media pentru toate
varstele, inclusiv pentru copiii mici.

13 https://mc.gov.md/sites/default/files/file-cloud/ord-mec-me-701-174-2024.pdf
14 https://www.legis.md/cautare/getResults?doc_id=106343&lang=ro
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Agenda ONU 2030 pentru Dezvoltare Durabila, Obiectivul 4 al Agendei 2030 — Educatie de
calitate — subliniaza dezvoltarea competentelor esentiale pentru viata, inclusiv:

e competente digitale si media,

e gandire critica,

e capacitatea de accesare si evaluare a informatiei,

e participare civica responsabila.

Tinta 4.7 mentioneaza explicit educatia pentru dezvoltare durabila, drepturile omului, cultura
pacii si alfabetizarea media — toate relevante pentru AIM in prescolaritate.

Uniunea Europeand, la nivel european, politicile europene in domeniul educatiei media si
digitale accentueaza necesitatea interventiei timpurii, ca masura de preventie impotriva dezinformarii,
manipularii si a riscurilor digitale.

Principalele documente de referinta:

e (Cadrul European al Competentelor Digitale — DigComp 2.2 (2022) - Include competente
comunicarea digitala si crearea de continut media.

e Recomandarea Consiliului UE privind competentele-cheie pentru invitarea pe tot
parcursul vietii (2018) - Enumera competenta digitala, capacitatea de gandire critica si alfabetizarea
media drept competente fundamentale pentru toti cetatenii europeni.

e Digital Education Action Plan (2021-2027) - incurajeazi integrarea competentelor digitale
si media 1n toate nivelurile si ciclurile educationale, formarea cadrelor didactice si crearea
ecosistemelor digitale sigure pentru copii.

Organizatia pentru Dezvoltare Economicda (OCDE) integreazd competentele media si
informationale 1n evaludrile PISA, in special in:

® Global Competence Framework - Cadrul global de competente (2018) — promoveaza
analiza criticd a informatiilor, intelegerea continuturilor media, responsabilitate si empatie. De
mentionat aici ca versiunea actuald (2018) nu are inca o revizie publica majora, dar temele abordate
continud sa fie integrate in publicatii recente OECD privind competentele

e Initiative privind combaterea dezinformarii si alfabetizare media in scoala.

Aceste repere internationale sustin necesitatea dezvoltdrii timpurii a unei gandiri critice si a
discernamantului informational. Republica Moldova, ca stat candidat UE, se aliniaza politicilor
europene in domeniul educatiei media si digitale.

In concluzie, cadrul legislativ international si national confirmi necesitatea strategica a
integrarii AIM in educatia timpurie. Republica Moldova are baza legislativd necesard, dar
implementarea la nivelul educatiei timpurii este abia la inceput. Conceptul AIM vine sa completeze
un vid legislativ si sd alinieze RM la cerintele UNESCO, UE, OCDE, pentru: actualizarea
curriculumului pentru invatdmantul prescolar; formarea cadrelor didactice; protectia copiilor in
mediul digital; rezilientd informationald (componentd de securitate nationald).

III.  Principiile fundamentale privind integrarea alfabetizarii informationale si media
in educatia timpurie

Principiile directoare privind integrarea Alfabetizédrii Informationale si Media (AIM) in
invatamantul prescolar constituie fundamentul metodologic si axiologic al Conceptiei privind
integrarea AIM in curriculumul pentru invatdmantul prescolar. Ele stabilesc cadrul de referinta
normativ si valoric care orienteaza toate deciziile referitoare la proiectarea, implementarea si
evaluarea activitdtilor instructiv-educative, asigurand coerenta si relevanta procesului de formare
timpurie.



Aceste principii urmaresc sd mentind armonia si continuitatea intre finalitatile invatdmantul
prescolar, particularitatile psihopedagogice ale copiilor cu varste Intre 2 si 7 ani, precum si standardele
educationale nationale si internationale, care promoveaza dezvoltarea competentelor esentiale pentru
viatd, Invatarea continud si integrarea In societatea contemporana.

Totodata, ele au rolul de a corela obiectivele generale si specifice ale Conceptiei AIM cu
orientdrile strategice ale politicilor educationale din Republica Moldova, asigurand convergenta
acestora cu tendintele internationale privind educatia pentru competente digitale, gandire critica si
responsabilitate media.

Principiile directoare privind integrarea AIM in educatia timpurie, orienteazd procesul
educational in raport cu ritmurile naturale de crestere si invatare ale prescolarului, evitdnd practici
didactice care depasesc nivelul sdu de dezvoltare cognitiva si emotionala.

Bazandu-ne pe cele mai larg acceptate cadre de referinta internationale (UNESCO, Uniunea
Europeana) si pe principiile psihopedagogiei prescolare, integrarea Alfabetizarii Informationale si
Media 1n Invatamantul prescolar se bazeaza pe urmatoarele principii directoare care asigurd
dezvoltarea competentelor cognitive, sociale si emotionale ale copilului, promovand in acelasi timp
un proces de invatare sigur, incluziv, adaptat particularitatilor individuale si relevant pentru viata
cotidiana:

Principiul 1: Invatarea activa, prin joc si explorare

Copilul invata cel mai bine 1n situatii ludice, experimentale si interactive. AIM trebuie integratd prin
activitati bazate pe joc, conversatie, manipulare vizuald si explorare ghidata, nu prin expunere pasiva
la ecrane. Media devine un instrument pentru dezvoltare, nu un scop in sine.

Principiul 2: Siguranta si protectia copilului in mediile informationale

Educatia AIM se desfasoara intr-un cadru sigur, cu resurse adecvate varstei, fard expunere excesiva
la continut digital. Educatorul are rolul de mediator digital: selecteazd resursele, filtreaza
continuturile si ghideazd copilul in interpretarea mesajelor media, respectand legislatia privind
protectia minorilor.

Principiul 3: Incluziune si echitate in accesul la resurse media

Toti copiii, indiferent de mediul socio-economic, limba, culturd, nevoi speciale sau context familial,
trebuie sd aiba oportunitati egale de a dezvolta competentele AIM. Resursele utilizate trebuie adaptate
diversitdtii ritmurilor si stilurilor de invatare.

Principiul 4: Adaptabilitate si individualizare

Activitatile AIM se diferentiaza in functie de nivelul de dezvoltare al copilului, interesele sale, ritmul
de invatare si nevoile specifice. Resursele media si strategiile educationale trebuie personalizate,
respectand unicitatea fiecarui copil.

Principiul 5: Integrare transversala in toate domeniile curriculare

AIM nu constituie o disciplina separatd, ci o competenta transversald care se integreaza in domenii
precum: Limbaj si comunicare, Eu-familia-societatea, Stiinte si tehnologii, Arte, Dezvoltare socio-
emotionald. Activititile media trebuie sd sustind conexiuni interdisciplinare si aplicabilitate in
contexte variate.



Principiul 6: Exprimare libera, reflectie si creativitate

AIM stimuleaza capacitatea copilului de a interpreta imagini, povesti, simboluri si de a-si exprima
propriile idei, emotii si opinii prin forme diverse de comunicare (vizuald, orald, digitald). Reflectia
ghidata consolideaza gandirea critica timpurie.

Principiul 7: Relevantd pentru viata cotidiand si experientele copilului

Invitarea AIM trebuie conectati la situatii reale pe care copilul le triieste acasd, in gradinita si in
comunitate. Exemplele, mesajele media si activitatile utilizate trebuie sa fie apropiate de realitatea
copilului, facilitand sensul si transferul 1n viata de zi cu zi.

Principiul 8: Asigurarea continuitatii curriculare pentru nivelurile prescolar si primar

Competentele AIM dezvoltate in invatdmantul mprescolar trebuie sd asigure tranzitia fireasca spre
nivelul primar, in conformitate cu Cadrul de Referintd al Educatiei Timpurii (CRET) si cu
Curriculumul penru Invatamantul primar. Continuitatea previne fragmentarea si sustine dezvoltarea
progresiva a gandirii critice.

Principiul 9: Colaborare si coerenta educationala cu familia si comunitatea

AIM se formeaza intr-un ecosistem educational care include gradinita, familia si comunitatea.
Coerenta mesajelor si a regulilor privind utilizarea media contribuie la un climat educational stabil si
protejat.

Principiul 10: Utilizare echilibrata si responsabila a resurselor media

Conceptia AIM promoveaza un echilibru intre activitatile analogice si cele digitale, in conformitate
cu recomanddrile OMS s1 UNESCO. Media este folositd in doze limitate, cu scop educational clar,
fara a substitui jocul liber, miscarea, interactiunea sociald si activitatile senzoriale.

AIM 1n curriculumul penru Invatdmantul prescolar presupune o abordare complexa, n care
principiile enumerate sunt interconectate si orientate spre dezvoltarea integrala a copilului. Aceste
principii nu functioneaza izolat, ci se completeazd reciproc, asigurdnd unitatea dintre scopurile
educationale, valorile formative si cerintele normative ale educatiei timpurii.

Impreuns, acestea formeazi un cadru unitar care orienteazi procesul educational spre
formarea competentelor-cheie necesare adaptarii copilului la mediul social, informational si
tehnologic contemporan.

Esenta implementarii acestor principii rezidd in urmatoarele aspecte:

e asigurarea unui cadru metodologic unitar si coerent care transforma mediul digital si

informational dintr-un potential risc intr-o oportunitate de dezvoltare holistica a copilului;

e integrarea competentelor AIM in curriculum pentru Invatamant prescolar, unde invatarea
este bazata pe joc si explorare;

e implementarea competentelor AIM in conditii de sigurantd asigurand un proces de
invatare incluziv si echitabil (adaptat nevoilor individuale), care este, in egala masurd,
necesar prescolarului pentru a deveni un utilizator constient, critic si responsabil al
informatiei.



IV.  Obiective generale si specifice ale conceptului AIM in curriculumul pentru invatamantul
prescolar din Republica Moldova

Obiectivul general al punerii in aplicare a conceptului AIM constad in dezvoltarea timpurie a
competentelor fundamentale necesare pentru a interactiona constient, sigur, etic si critic (pilonii AIM)
cu mediul media si digital, pregétind prescolarul pentru o participare activa, informata si responsabila
in societatea bazatd pe informatie.

Scopul direct al Conceptului de Alfabetizare Informationala si Media (AIM) se concentreaza
pe mecanismul de implementare a competentelor AIM in curriculumul pentru invatamantul prescolar.
Obiectivul general va fi atins prin operationalizarea setului de competente adaptate specificului
varstei si particularitatilor individuale ale copiilor, structurarea cadrului metodologic bazat pe joc si
pe principiul sigurantei, precum si prin asigurarea resurselor didactice si a formarii profesionale
necesare cadrelor didactice si parintilor, contribuind esential la dezvoltarea rezilientei informationale
a cetdteanului digital.

In perspectiva strategica contributia educatiei AIM in invatamantul prescolar se concentreazi
pe urmatoarele obiective pe termen med si lung:

1. dezvoltarea competentei media si informationale timpurii, prin invatare activa si explorare,
care sa favorizeze o relatie constientd cu informatia si tehnologia;

2. stimularea gandirii critice si reflexive, incurajand copilul sd puna intrebari, sa analizeze
mesajele media si sd-si formuleze propriile opinii;

3. cultivarea responsabilitatii digitale si a sigurantei online;
promovarea echitatii si incluziunii in accesul la resurse media, pentru a asigura participarea
tuturor copiilor, indiferent de mediul socio-cultural sau de particularitatile individuale;

5. integrarea competentelor AIM in viziunea holisticd asupra dezvoltérii copilului care este
privit ca o fiintd completd cu nevoi cognitive, emotionale, sociale, fizice, morale si estetice.

6. sustinerea expresiei libere, creativitatii si colabordrii, prin activitati media care valorifica
comunicarea vizuald, orald, simbolica si digitala.

Obiective specifice AIM pentru varsta 5-7 ani

La finalul varstei prescolare (7 ani), copilul ar trebui s8 demonstreze urmatoarele achizitii generale:

A. Dimensiunea - recunoaste forme simple de comunicare (imagine, sunet, cuvant,

cognitiva poveste/text, simbol si elemente multimedia simple);

- diferentiaza intre real si imaginar In povesti, imagini, jocuri video
sau animatii;

- identifica scopul unui mesaj media (informare / divertisment /
convingere);

- observa elemente de constructie ale unui mesaj (Cine comunica?
Despre ce? Cui se adreseaza?);

- compara doud imagini/mesaje si identifica asemanari si diferente
relevante;

- formuleaza intrebari despre continuturile media (,,De ce apare
asta?”, ,,Ce Inseamna?”, ,,Cine a facut mesajul?”).

B. Dimensiunea socio- [ - 1isi exprima emotiile provocate de diverse continuturi media
emotionala (bucurie, teama, curiozitate, tristete);
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- discuta despre modul in care mesajele media 1l fac sd se simta si
ofera exemple concrete;

- manifestd empatie fata de personaje, colegi sau situatii reprezentate
1n materiale media;

- 1identifica situatii care pot provoca disconfort (imagini zgomotoase,
scene tensionate);

- intelege si aplica reguli simple de protectie a propriei identitati in
mediul digital (numele complet, fotografia, adresa, parole);

- cere ajutorul unui adult cand intdlneste continuturi nepotrivite.

C. Dimensiunea etica | - respectd reguli simple de utilizare responsabila a tehnologiei (timp
si sociala limitat, alternanta cu activitati fizice, manipulare corecta a
dispozitivelor);

- colaboreaza cu colegii la realizarea unor materiale media
(fotografii, colaje, povestiri digitale);

- recunoaste ideea de proprietate asupra creatiilor (nu modifica fara
permisiune creatia altuia);

- intelege importanta respectului, sigurantei si responsabilitatii in
utilizarea media.

D. Dimensiunea - creeaza materiale media simple (desene digitale, fotografii

expresiv—creativa tematice, colaje vizuale, povesti in imagini, mini-secvente filmate
cu ajutorul adultului);

- participa la proiecte media de grup (mini-jurnal al grupei, calendar
foto, poveste digitald colectiva);

- explicd pe scurt mesajul propriei creatii (,,Am vrut sa arat...”,
,Povestea mea spune ca...”);

- combina elemente vizuale, sonore si narative pentru a transmite o
idee sau o emotie;

- isi prezintd creatiile si explicd mesajul transmis, acceptand
feedback simplu si pozitiv.

E. Dimensiunea - intelege diferenta dintre comportamente digitale sigure si nesigure;
responsabilitatii - respecta limitele stabilite pentru timpul petrecut in fata ecranelor
digitale si a sigurantei (la semnalul adultului);

online (transversala) - solicita ajutorul adultului cand intalneste un mesaj confuz, neclar

sau deranjant;
- recunoaste necesitatea unui comportament civilizat in mediile
digitale (bunavointa, politete, non-agresivitate).

Modelul de competente AIM pentru invatiméantul prescolar (2—7 ani)

Modelul de competente pentru Alfabetizare Informationala si Media (AIM) in invatamantul prescolar
defineste rezultatele esentiale ale invatarii pe care copiii cu varste intre 2 si 7 ani le pot atinge prin

e eyt

Competentele sunt structurate transversal si se dezvolta progresiv, de la recunoastere si curiozitate
(24 ani) la Intelegere, analizad elementara si expresivitate creativa (5—7 ani).

AIM 1n invatamantul prescolar nu reprezinta o disciplina separatd, ci o competenta transversald care
se integreaza 1n toate domeniile curriculare: Limbaj si comunicare, Stiinte si tehnologii, Eu, familia
si societatea, Arte, Sanatate si motricitate.
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Competenta

Descriere generala

Evolutia pe varste

Intelegerea mediilor
de informare si
comunicare

Copilul recunoaste diferite forme
de comunicare (orala, vizuala,
simbolica, digitald) si incepe s
inteleagd rolul lor in viata
cotidiana.

2—4 ani: recunoaste imagini, sunete,
simboluri simple; identificd obiecte
media (carte, radio, televizor).

5-7 ani: diferentiaza tipuri de
media (afis, poveste, video),
intelege scopul unui mesaj simplu
(informare, amuzament).

Explorarea, selectarea

si utilizarea
responsabila a
informatiei

Copilul exploreaza informatii in
contexte variate, invata sa
solicite ghidajul si sprijinul
adultului in navigare si adopta
comportamente prudente in
folosirea resurselor media.

2—4 ani: exploreazd imagini,
obiecte media, povesti; manifesta
curiozitate.

5-7 ani: cautd informatii simple (cu
sprijinul adultului), respecta reguli
de utilizare si cerinte de siguranta.

Evaluarea elementara

a continuturilor,
credibilitatii si
intentiei mesajelor

Copilul dezvolta primele forme
de gandire critica, distingand
intre real si imaginar si
identificand elemente simple ale
mesajelor media.

2—4 ani: diferentiaza treptat realul
de fantezie in imagini si povesti.
5-7 ani: identifica daca un mesaj
este real sau inventat si incepe sa
inteleaga ca mesajele sunt create cu
un scop.

Comunicarea si
exprimarea
responsabila prin
mijloace media

Copilul utilizeaza resurse media
(analogice si digitale) pentru a
comunica idei, emotii si
experiente, respectand reguli
simple de conduita.

2—4 ani: se exprima prin imagini,
gesturi, joc simbolic; recunoaste
reguli de baza (asteapta randul, cere
permisiune).

5-7 ani: creeaza mesaje simple
(desene, povesti In imagini,
fotografii), cere permisiunea inainte
de a utiliza media (de exemplu: nu
fotografiem fard permisiune).

Exprimarea creativa
prin media si

Copilul utilizeaza media ca
instrument de creatie, explorare

2—4 ani: coloreaza, lipeste,
manipuleazd imagini; participd la

tehnologie si expresivitate artistica, jocuri simbolice cu obiecte media.
individual si In colaborare cu alti | 57 ani: combind imagini, sunete si
copii. cuvinte in creatii simple (colaj
digital, poveste ilustratd, mesaj
audio scurt).
Constientizarea Copilul recunoaste emotiile 2—4 ani: reactioneaza emotional la

impactului media
asupra propriei
persoane si a altora

provocate de continuturi media si
manifestd empatie, respect si
responsabilitate in interactiunile
cu ceilalti.

imagini si sunete; identifica emotii
simple (bucurie, teama).

5-7 ani: exprima modul in care un
continut il face sa se simtd; intelege
ca mesajele pot influenta pe el si pe
ceilalti, gestioneaza emotiile
provocate de continuturi (nivel
elementar).
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Logica progresiei competentelor AIM in prescolaritate

Progresia competentelor AIM se bazeaza pe o dezvoltare graduala, in care fiecare nivel se construieste
pe achizitiile anterioare. Astfel, sunt definite trei niveluri care marcheaza trecerea de la familiarizare
la Intelegere si, ulterior, la analiza si expresie creativa:

Familiarizare (2—4 ani)

Nivelul 1 Nivelul 2

Intelegere si discernamant

Nivelul 3
Analiza elementara si expresie

incipient (4-6 ani)

creativa (5-7 ani)

expunere ghidata,
descoperire si joc
simbolic;

recunoastere senzoriala a
mesajelor (sunet, imagine,
culoare);

dezvoltarea limbajului
prin descriere si
conversatie;
recunoasterea emotiilor
provocate de media
(bucurie, teama);
identificarea obiectelor
media si a functiei lor
simple;

respectarea unor reguli
elementare de utilizare
(asteaptd randul, cere
permisiune).

interpretarea imaginilor si
verbalizarea observatiilor;
diferentierea real—
imaginar;

adoptarea primelor reguli
de siguranta si
comportament;
identificarea scopului
unui mesaj simplu
(informare / distractie);
solicitarea ajutorului
adultului in situatii de
confuzie sau disconfort;
selectarea unor informatii
simple cu ghidaj (aleg
imaginea corecta);
exprimarea preferintelor
si justificarea lor simpla
(,,imi1 place pentru ca...”).

e formularea de intrebari
»cine?”, de ce?”, ,,cum?”);

e identificarea elementelor
unui mesaj (personaje,
actiuni, loc);

e discutie despre credibilitate
la nivel elementar (,,este
adevarat sau inventat?”’);

e crearea de mesaje si produse
media simple, individual sau
in grup (colaj, afis, poveste
ilustratd);

e gestionarea emotiilor
provocate de media si
comunicarea lor;

e utilizarea responsabild a
tehnologiei;

e respectarea imaginii si vietii
private a celorlalti.

Integrarea competentelor AIM in curriculumul pentru invatamantul prescolar

Competentele AIM sunt integrate transversal in toate domeniile de invatare, fiind dezvoltate prin
situatii de explorare, conversatie, joc, cooperare si creatie. Ele nu formeaza o disciplind separata, ci
se regasesc natural in activitatile cotidiene ale copilului, consolidand procesele de invatare existente.

Integrarea se realizeaza prin:

Limbaj si comunicare — intelegerea mesajelor media, dialogul despre imagini si povesti,
exprimarea opiniilor, formularea intrebarilor si construirea de povesti sau descrieri dupa
suporturi vizuale.

Stiinte si tehnologii — explorarea informatiilor, observarea si compararea imaginilor,
identificarea cauzelor si efectelor, utilizarea responsabila a instrumentelor tehnologice simple,
formularea de ipoteze si verificarea lor cu sprijinul adultului.

Arte — exprimarea creativa prin colaje, fotografii, sunete, culori, recrearea scenelor din
povesti, realizarea de compozitii artistice inspirate din imagini si medii vizuale.

Eu, familia si societatea — dezvoltarea autoreglarii si a reflectiei asupra propriilor emotii,
exersarea empatiei fatd de personaje sau colegi, respectarea regulilor de siguranta,
constientizarea impactului media asupra sinelui si asupra celorlalti, colaborarea in activitéti
media simple de grup.
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o Sianatate si motricitate — intelegerea mesajelor vizuale despre sandtate si siguranta,
participarea la jocuri de rol inspirate din continuturi media, miscari coordonate dupa muzica
sau imagini animate, formarea unor comportamente prudente in utilizarea dispozitivelor.

Integrarea transversald a AIM urmareste sd ofere copiilor experiente autentice si variate in activitatile
zilnice, in care sd exploreze, sa inteleaga si sd creeze mesaje media intr-un mod sigur, responsabil si
creativ, ca parte fireasca a invatarii de zi cu zi.

Directii strategice de implementare a AIM in educatia timpurie

Integrarea Alfabetizarii Informationale si Media (AIM) in Invatamantul prescolar necesitd o abordare
sistemicd, etapizata si coerentd, care sd asigure continuitate curriculard si sustenabilitate. Directiile
strategice de mai jos sunt orientate spre consolidarea cadrului didactic, metodologic, institutional si
comunitar necesar implementarii AIM la nivel national.

Directia strategica

Descriere

Integrarea
transversala a AIM in
curriculumul pentru
educatia timpurie

specificarea clard a progresiei competentelor pentru grupele de
varsta 2—4/5 si 5-7 ani,

asigurarea continuitdtii intre Tnvatdmantul prescolar si primar in
competentele media si informationale;

elaborarea documentelor de suport curricular necesare (ghid
metodologic, recomandari, exemple de integrare).

Formarea initiala si
continua a cadrelor
didactice

introducerea modulelor AIM 1n programele de formare initiala
pentru educatori;

dezvoltarea programelor de formare continua orientate spre:

- dezvoltarea gindirii critice la varsta timpurie,

- siguranta digitala,

- utilizarea pedagogica a media,

- mediere digitald si comunicare cu familia;

crearea unei retele de formatori si mentori AIM la nivel national si
local.

Crearea unui mediu
digital sigur si adecvat
varstei in institutiile
prescolare

asigurarea resurselor media si digitale potrivite varstei (analogice,
audio-vizuale, interactive);

stabilirea regulilor institutionale privind utilizarea sandtoasd si
limitatd a timpului de ecran;

implementarea masurilor privind protectia datelor si siguranta
digitala conform legislatiei in vigoare;

elaborarea unui mini-ghid intern privind siguranta media pentru
personal, copii si familii.

Dezvoltarea si
diseminarea resurselor
educationale adaptate
varstei

crearea de materiale educationale (digitale si non-digitale) pentru
educatori si copii;

identificarea si selectia resurselor de calitate, sigure si cultural
relevante;

promovarea bibliotecilor media in gradinite (colturi media, panouri
vizuale, povesti digitale create).

Implicarea familiei si
a comunitatii in
educatia AIM

dezvoltarea programelor de educatie parentala privind consumul
media responsabil;
crearea mecanismelor de comunicare si parteneriat cu parintii;
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e realizarea parteneriatelor cu biblioteci, ONG-uri, mass-media,
institutii culturale si autoritati locale pentru activitati educative
comune;

e promovarea unei culturi comunitare a sigurantei digitale si a gdndirii
critice timpurii.

Monitorizarea si e claborarea unui sistem de monitorizare anuald la nivel de institutie,
evaluarea local si national;
implementarii AIM e stabilirea indicatorilor sistemici privind formarea cadrelor didactice,

accesul la resurse si progresul copiilor;

V. Impactul pe termen lung al implementarii Alfabetizarii Informationale si Media (AIM)

Pentru asigurarea tranzitiei eficiente catre Alfabetizarea Informationala si Media (AIM), luand
in consideratie nevoile cadrelor didactice si ale copiilor, Planului de implementare va urmari directiile
prioritare:

1. asigurarea formarii initiale si continuei a cadrelor didactice vizadnd cresterea nivelului
competentelor necesare pentru a actiona ca mediatori digitali si facilitatori a invatarii bazate pe
AlIM;

2. crearea unui mediu digital in institutiile prescolare accesibil si sigur pentru toti copiii prin
promovarea sigurantii digitale la nivel de institutie prescolard, asigurand protectia minorilor fata
de impactul negativ al informatiei in conformitate cu normele legale;

3. revizuirea si completarea Curriculumului pentru invatdmantul prin integrarea elementelor de AIM,
analiza critica, utilizare sigurd, in domeniile curriculare: Sanatate si motricitate; Eu, familia si
societatea; Limbaj si comunicare; Stiinte si tehnologii; Arte;

4. elaborarea de catre Ministerul educatiei si Cercetarii a unui Ghid metodologic pentru educatori,
care sd ofere strategii didactice, exemple practice si dozate de integrare a AIM 1in activitatile
zilnice;

5. dezvoltarea si diseminarea resurselor informationale si media sigure, interactive si adecvate
varstei copiilor care sd permitd implementarea eficienta AIM de cétre educatori;

6. elaborarea de resurse informative pentru parinti privind consumul media responsabil, controlul
parental si promovarea sigurantei online, prin realizarea de ghiduri, liflete, brosuri tematice,
infografice, materiale video scurte, recomandari practice, seturi de Intrebari pentru discutii in
familie si mini—tutoriale explicative, precum si prin consolidarea colaborarii cadrelor didactice cu
familia pentru asigurarea coerentei mesajelor si extinderea practicilor AIM in mediul familial;

7. evaluarea si monitorizarea implementdrii AIM in invatamantul prescolar se va realiza in baza
instrumentului de evaluare a implementdrii Curriculumului pentru Invatamantul prescolar,
aprobat de Ministerul Educatiei si Cercetarii.

VI.  Implicarea parintilor si comunititii in dezvoltarea competentelor AIM

Implicarea parintilor si a comunitatii este o componentd foarte importantd a implementarii
Alfabetizarii Informationale si Media (AIM) in educatia timpurie. Familia reprezintd primul mediu in
care copilul intra in contact cu informatia, media si tehnologiile digitale, iar coerenta dintre mesajele
transmise acasd si cele cultivate in institutia prescolara este cruciala pentru formarea unor
comportamente sigure, responsabile si echilibrate.

AIM necesita o abordare participativa si colaborativd, in care parintii, educatorii $i comunitatea
impartdsesc responsabilitatea formarii timpurii a gandirii critice, a discerndmantului informational si
a culturii media sandtoase.
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Principii generale ale implicarii parintilor si comunitatii

e implicarea parintilor si comunitatii se bazeaza pe parteneriat, transparenta si comunicare
continua;

educatia media timpurie este un proces complementar intre familie si institutie;
comunitatea locald ofera resurse, modele si contexte reale de invatare;

parintii sunt sprijiniti sa devind modele de utilizare responsabild a media;

toate activitatile se desfasoara in conditii de siguranta si respect pentru diversitatea
familiilor.

Obiective strategice ale implicarii parintilor si comunitatii

1. Cresterea nivelului de informare si constientizare. Parintii sunt informati despre:
e riscurile si beneficiile utilizarii media in copilarie;
e reguli de siguranta digitala, echilibru si protectie a datelor;
¢ rolul gandirii critice in consumul media;
e principiile AIM integrate in activitdtile zilnice din gradinita.

2. Consolidarea parteneriatului educational familie—institutie. Institutia prescolara creeaza
mecanisme clare de colaborare si comunicare cu familia:

e canale de comunicare constanta,

e consultarea parintilor In procesul de implementare,

e coerenta Intre regulile privind media din institutie si cele recomandate pentru acasa.

3. Dezvoltarea competentelor parentale in domeniul AIM. Parintii sunt sprijiniti sd8 adopte un
comportament media responsabil, prin:

e activitati de educatie parentala,

e materiale informative accesibile,

e recomandari privind gestionarea timpului de ecran,

e ghidare privind selectarea continuturilor adecvate varstei.

4. Crearea unui ecosistem comunitar de sprijin. Institutiile de educatie timpurie colaboreaza cu:
e Dbiblioteci,
e centre comunitare,
e ONG-uri,
e institutii media,
e autoritati locale,
e specialisti (psihologi, bibliotecari, jurnalisti).

Directii strategice de actiune
A. Informarea si educarea parentald. Institutiile de educatie timpurie vor:
v’ organiza activitati scurte si periodice de sensibilizare (discutii, buletine informative, etc.);

v' elabora si distribui materiale prietenoase despre AIM (pliante, afise, resurse online);
v" include parintii in conversatii ghidate privind consumul media al copiilor.
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B. Parteneriate comunitare pentru educatia media. Institutiile de educatie timpurie vor dezvolta
colabordri cu:

v’ biblioteci (colturi media sigure, povesti digitale),

v mass-media locald (mesaje educationale),

v" ONG-uri (campanii tematice),

v’ institutii culturale (activitati creative media).

C. Participarea parintilor in activitdtile educative. Participarea parintilor in activitati media simple
si potrivite varstei:

v’ proiecte parinte—copil,

v’ activitati creative,

v' colaborari in organizarea mediului de invatare media (colturi media, expozitii simple).

Impactul preconizat al implicarii parintilor si comunitatii
1) cresterea nivelului de constientizare privind consumul media responsabil;
2) reducerea riscurilor asociate expunerii digitale in randul copiilor mici;
3) coerenta intre regulile din institutie si cele aplicate acasa;
4) consolidarea rezilientei informationale timpurii;,
5) dezvoltarea unei culturi comunitare orientate spre gandire critica, siguranta si responsabilitate.

Implementarea Conceptului AIM contribuie la dezvoltarea competentelor informationale si media ale
copiilor, la consolidarea sigurantei digitale si a gandirii critice timpurii, si la crearea unui ecosistem
educational coerent, incluziv si adaptat societatii informationale contemporane. Conceptul asigura
alinierea educatiei timpurii din Republica Moldova la standardele europene si internationale si ofera
fundamentul pentru dezvoltarea continud a resurselor curriculare si metodologice.
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